pUNWOQ 3JNYISIUESI)-UUBWBUISH-ARISNS)

£0 JoquIBanoN

Gustav-Heinemann-GE

Fach: Informatik

Jahrgang: 11

Thema Verbindliche Didaktische und methodische |Arbeitstechni- | Materialien |
Anforderungen / Ziele |Hinweise ken/Methoden |/Medien Féchern
1. | Objektorientierter | Objekte und Umgang mit dem Zweiergruppen am | Entwicklungsu
Entwurf und Nachrichtenkonzept Programmentwicklungssystem Computer mgebung fiir
H | Design (Turbo-Pascal, Delphi) Pascal
a und/oder
I Delphi
b
j Kontrollstrukturen Klassenbibliot
a Struktogramme hek SUM
h (s. Learn-Line)
r Entwurf eigener
Objektklassen Klassenbeschreibungen, Standardisierte
Visualisierung durch UML Dokumentationsfor
(Klassendiagramme, men zur
Kommunikationsdiagramme) Programmentwicklu
OOA und OOD ng
2. Vererbung durch Entwurf der Klassen ,,Quadrat* und
Spezialisierung ., Kreis*
H
a Abstrakte Klassen Entwurf der Klasse ,,Figur*
I
b Projekt Dartscheibe, Zug, Billard, ... Aufteilung der
j Arbeit in
a Teilauftrage fur
h Projektgruppen
r
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